Γενικές οδηγίες για τη διδασκαλία του μαθήματος

Το μάθημα Σχεδίαση και Υλοποίηση Εφαρμογών εντάσσεται ως υποχρεωτικό στο ωρολόγιο πρόγραμμα του Β΄ Κύκλου του Τομέα Πληροφορικής/Κατεύθυνση: Υποστήριξη Συστημάτων και Εφαρμογών Υπολογιστών των Τεχνικών Επαγγελματικών Εκπαιδευτηρίων (ΤΕΕ). Διδάσκεται τρεις (6) ώρες την εβδομάδα.

Η διδασκαλία του μαθήματος ξεκινάει με την πρώτη ενότητα στην οποία ο μαθητής αποκτάει μια συνολική εικόνα για όλη τη διαδικασία ανάπτυξης εφαρμογών. Στη συνέχεια αναφέρονται βασικές έννοιες από την πέμπτη ενότητα (ορισμοί ποιότητας, έκδοσης, συντήρησης, διεπαφής). Μετά από αυτό το θεωρητικό κομμάτι ακολουθούν με τη σειρά οι επόμενες τρεις ενότητες, η κάθε μια από τις οποίες αναφέρεται σε διαφορετικό περιβάλλον εργασίας. Στην πρώτη και την τελευταία ενότητα θα αναφέρεται ο καθηγητής του μαθήματος καθ’ όλη τη διάρκεια του σχολικού έτους. 

Θα πρέπει να υπάρχει, τουλάχιστον μία ολοκληρωμένη εφαρμογής σε καθένα περιβάλλον ανάπτυξης εφαρμογών. Αυτές οι εφαρμογές θα επιδειχθούν στους μαθητές και θα γίνεται συζήτηση στην τάξη για τα διάφορα στάδια ανάπτυξης τους, με στοιχεία που θα αντλούνται από τον φάκελο τεκμηρίωσης και την ίδια την εφαρμογή. Στην παρουσίαση αυτή το επιθυμητό είναι να κατανοηθούν τα στάδια ανάπτυξης εφαρμογών και επισημανθούν τα εργαλεία με τα οποία γίνεται αυτή, να αναφερθεί η σπουδαιότητα της ποιότητας μιας εφαρμογής και της φιλικής διαπροσωπείας της με τον άνθρωπο. 

Στη συνέχεια να δημιουργήσουν μια εφαρμογή τουλάχιστον σε προγραμματιστικό περιβάλλον, σε λογιστικό φύλλο και σε σχεσιακό ΣΔΒΔ. Η αρχή θα γίνει από προγραμματιστικό περιβάλλον μια γλώσσας προγραμματισμού 3ης γενιάς και θα αναλυθούν όλες οι έννοιες που συνθέτουν μια πλήρη εφαρμογή. Η εφαρμογή μπορεί να είναι προαιρετικά συνθετική αποτελούμενη από τμήματα που έχουν αναπτύξει διάφορες ομάδες μαθητών. Στη συνέχεια να δημιουργηθούν απλές εφαρμογές με τη χρήση Λογιστικού Φύλλου. Έπειτα να δημιουργηθεί απλή εφαρμογή σε περιβάλλον ΣΔΒΔ ακολουθώντας τα στάδια ανάπτυξης που αναφέρθηκαν στην πρώτη ενότητα.

Ο καθηγητής έχει την ελευθερία να κάνει θεωρητικό μάθημα ακόμη και στο εργαστήριο εάν αυτό κρίνεται απαραίτητο.

Πρέπει να δίνονται από τον καθηγητή πολλά απλά παραδείγματα προκειμένου να κατανοήσει ο μαθητής όλη τη διαδικασία ανάπτυξης και στη συνέχεια συντήρησης και διαχείρισης των εκδόσεων των εφαρμογών.

Ενότητα 1. Εισαγωγή στην Ανάπτυξη Εφαρμογών ( 20 διδακτικές ώρες)

Σκοπός της ενότητας είναι να περιγραφούν πλήρως τα στάδια ανάπτυξης εφαρμογών, η σειρά με την οποία αυτά ακολουθούνται καθώς και οι ρόλοι των ανθρώπων που εμπλέκονται σε αυτά (συνήθως για μεγάλες εφαρμογές-συστήματα).

Να δοθούν παραδείγματα εφαρμογών (θεωρητικά και πρακτικά από υλοποιημένες εφαρμογές) και έντυπα από όλα τα στάδια τα οποία έχουν περάσει (ανάλυσης, σχεδιασμού, υλοποίησης, ελέγχου). Να δειχθεί και έντυπο το οποίο αποτελεί εγχειρίδιο χρήσης της εφαρμογής. Να αναφερθεί ότι το έντυπο αυτό καθώς και κάθε έντυπο τεκμηρίωσης πρέπει να ενημερώνεται κάθε φορά που πραγματοποιείται κάποια αλλαγή στην εφαρμογή. 

Να δοθεί έμφαση στο ότι πρέπει να υπάρχει συνέπεια και συνέχεια μεταξύ των σταδίων ανάπτυξης καθώς μόνο έτσι μπορεί να αναπτυχθεί σύμφωνα με τις προδιαγραφές της μια εφαρμογή. Να αναφερθούν παραδείγματα ασυνέπειας σε τμήματα εφαρμογών.

Ενότητα 2. Ανάπτυξη Εφαρμογών σε προγραμματιστικό περιβάλλον (  40   διδακτικές ώρες)

Σκοπός της ενότητας είναι να εφαρμοστούν τα στάδια ανάπτυξης που περιγράφηκαν στην προηγούμενη ενότητα κατά την ανάπτυξη ολοκληρωμένης εφαρμογής σε προγραμματιστικό περιβάλλον. Ο μαθητής πρέπει να είναι σε θέση να τεκμηριώνει τα στάδια που ακολουθεί και στο τέλος να παράγει εγχειρίδιο χρήσης της εφαρμογής. 

Το βάρος θα δοθεί σε παραδείγματα που έχουν αντληθεί από την καθημερική ζωή και τις εμπορικές δραστηριότητες (όχι επιστημονικά ή ιδιαίτερα αλγοριθμικά θέματα). Οι διαδικασίες οι οποίες πρέπει να αναδειχτούν είναι γύρω από την διαχείριση αρχείων δεδομένων. Κλιμακωτά οι ασκήσεις μπορούν να ξεκινήσουν από εκτύπωση των δεδομένων ενός βασικού αρχείου στα πλαίσια μιάς μισοτελειωμένης εφαρμογής (ή και ολοκληρωμένης) η οποία μπορεί θα έχει σταλεί στα σχολεία ή να βρίσκεται στην ‘σελίδα’ του Π.Ι. στο internet. Έπειτα να προχωρήσουν σε ποιό σύνθετες ασκήσεις όπως εκτύπωση δεδομένων τα οποία ένα τμήμα τους αντλείται από ένα βασικό / κύριο αρχείο, ένα τμήμα τους υπολογίζεται και ακόμη να υπάρχει αναφορά σε ένα συμπληρωματικό αρχείο. Τελικά ο μαθητής μαθαίνει να διαχειρίζεται καλά, ένα ή περισσότερα αρχεία δεδομένων. Να αναφερθούν παραδείγματα με δεδομένα από το σχολικό περιβάλλον στο οποίο έχει εμπειρία ο μαθητής. Ο μαθητής μαθαίνει να συντηρεί (και να διατηρεί εκδόσεις όταν αυτό κρίνεται σκόπιμο) την εφαρμογή του, προσθέτοντας νέες λειτουργίες, βελτιώνοντας τις υπάρχουσες ή τροποποιώντας την διεπαφή της. Ο μαθητής κάνει έλεγχο για το εάν η λειτουργεί σύμφωνα με τις προδιαγραφές που είχαν τεθεί κατά τον σχεδιασμό της, όταν οι τιμές των δεδομένων που εισάγονται είναι:

· από το αναμενόμενο εύρος τιμών 

· έξω από το αναμενόμενο εύρος τιμών

Ακόμη πρέπει να μάθει να κατασκευάζει φιλικά και εύχρηστα τα μενού επιλογών και τις οθόνες της εφαρμογής (σημεία διεπαφής ανθρώπου-υπολογιστή) σύμφωνα με τις αρχές της εργονομίας του λογισμικού, οι οποίες πρέπει να αναφερθούν.

Ενότητα 3. Ανάπτυξη Εφαρμογών με λογιστικό φύλλο (  40  διδακτικές ώρες)

Σκοπός της ενότητας είναι να κατανοήσει ο μαθητής το σκοπό της χρήσης ενός λογιστικού φύλου για την ανάπτυξη απλών εφαρμογών. Ο μαθητής μαθαίνει να χρησιμοποιεί τις αυτοματοποιημένες διαδικασίες και να χειρίζεται «αρχεία» ως ξεχωριστά φύλλα ενός λογιστικού φύλλου. Ο μαθητής μαθαίνει να δημιουργεί και να τροποποιεί μακροεντολές.  Επίσης μαθαίνει πώς να δέχεται ή να στέλει δεδομένα από/σε άλλες εφαρμογές, αρχεία ή περιβάλλοντα.

Ενότητα 4. Ανάπτυξη Εφαρμογών σε περιβάλλον ΣΔΒΔ  (  40  διδακτικές ώρες)

Σκοπός της ενότητας είναι να μάθει ο μαθητής να χρησιμοποιεί το ΣΔΒΔ κατά τρόπο που να μπορεί να αναπτύξει μικρές αλλά πλήρεις και τεκμηριωμένες εφαρμογές με πίνακες, ερωτήματα, φόρμες, αναφορές, και λειτουργικές μονάδες όταν κρίνεται απαραίτητο. 

Να δοθούν παραδείγματα εφαρμογών μέσα από το σχολικό περιβάλλον (μαθητολόγιο, απουσίες, μαθήματα, βαθμοί τριμήνων), διαχείριση δανειστικής βιβλιοθήκής.

Να αναφερθεί η εφαρμογή  προμηθευτές –προϊόντα και συγκεκριμένα οι ερωτήσεις

Ποιοι προμηθευτές προμηθεύουν το προϊόν Χ;

Ο προμηθευτής Υ ποια προϊόντα προμηθεύει;

Ομοίως στην εφαρμογή της διαχείρισης της δανειστικής βιβλιοθήκης υπάρχουν ερωτήςματα όπως:

Ποιοι έχουν δανειστεί το βιβλίο Χ;

Ο Υ ποια βιβλία έχει δανειστεί ;

Ποια βιβλία έχει γράψει ο συγγραφέας Α.

Όπου θα φανεί η αναγκαιότητα των πινάκων συσχετίσεων στην αντιστοιχή εφαρμογή.

Ενότητα 5. Συντήρηση, Ποιότητα, Διαχείριση Εκδόσεων, Διεπαφή Ανθρώπου-Εφαρμογής         (  10  διδακτικές ώρες)
Σκοπός της ενότητας είναι να μάθει ο μαθητής τις έννοιες αυτές οι οποίες παίζουν πολύ σημαντικό ρόλο στην διαχείριση των εφαρμογών. Να αναλυθεί ο ρόλος της κάθε έννοιας αναφέροντας παραδείγματα από εφαρμογές που συναντούμε στην καθημερινή μας ζωή. 

Να αναφερθεί η μεγάλη προσπάθεια που καταβάλλουν οι εταιρείες πληροφορικής, οι οποίες αναπτύσσουν εφαρμογές, για να αποκτήσουν πιστοποιητικό ποιότητας, από κατάλληλους οργανισμούς, με το οποίο θα κερδίσουν την εμπιστοσύνη πολλών πελατών.

Να αναφερθεί πως επιδρά η διαπροσωπεία μιας εφαρμογής στην ψυχολογία του ανθρώπου που χρησιμοποιεί την εφαρμογή.

Αξιολόγηση

Το μάθημα της Σχεδίασης και Υλοποίησης Εφαρμογών μπορεί να αξιολογείται γραπτώς τόσο κατά τη διάρκεια της σχολικής χρονιάς όσο και στο τέλος της σε βασικές έννοιες που αναφέρονται στην πρώτη και την πέμπτη ενότητα. Επιπλέον ο μαθητής πρέπει να αξιολογείται και στο εργαστήριο στην προσπάθειά του να αναπτύξει εφαρμογές.

Κατά την διάρκεια της σχολικής χρονιάς μπορεί να εξετάζεται η 1η και 5η ενότητα γραπτά με ερωτήσεις ανοιχτού ή κλειστού τύπου υπό μορφή test, μικρής χρονικής διάρκειας. Ακόμη θα μπορούσε να δοθεί η ανάλυση μιας εφαρμογής (case study) και να γίνει ο σχεδιασμός και η υλοποίηση συλλογικά, από τους μαθητές, χωρισμένους σε ομάδες που θα αναλάβουν να υλοποιήσουν κάποια τμήματα της εφαρμογής. 

Το μάθημα της Σχεδίασης και Υλοποίησης Εφαρμογών ότι προτείνεται ότι  δεν πρέπει να εξετάζεται γραπτά στο τέλος της σχολικής χρονιάς. 

Διδακτικό Υλικό

Προτείνεται να γίνει ανάθεση για συγγραφή βιβλίου, καθώς δεν υπάρχει κάτι έτοιμο στη αγορά το οποίο να απευθύνεται σε αυτό το επίπεδο των μαθητών. Το περιεχόμενο του βιβλίου θα καλύπτει την 1η και την 5η ενότητα και θα παρουσιάζει συνοπτικά θέματα που αφορούν στην ανάλυση, τον σχεδιασμό και την υλοποίηση μιας εφαρμογής.  

Πρέπει να δίνεται στον καθηγητή Εγχειρίδιο του λογιστικού φύλλου και του ΣΔΒΔ που θα χρησιμοποιηθεί στο σχολείο. Επιπλέον επιθυμητός εξοπλισμός είναι τα εξής : overhead projector  και data display. (πιθανώς αυτά να έχουν προδιαγραφεί και από άλλο μάθημα).

Προτείνεται να δίνεται στον καθηγητή μια, τουλάχιστον, πλήρως ανεπτυγμένη (σε ηλεκτρονική μορφή και με τεκμηρίωση) εφαρμογή σε κάθε ένα από τα περιβάλλοντα εργασίας που αναφέρονται στο μάθημα αυτό. Παράδειγμα εφαρμογών μπορούν να αντληθούν είτε από το μάθημα των Εμπορικών εφαρμογών είτε από το σχολικό περιβάλλον. 

Απαιτήσεις σε υλικό/λογισμικό

Ένα προγραμματιστικό περιβάλλον, ένα λογιστικό φύλλο σε ελληνική έκδοση και ένα ΣΔΒΔ σε ελληνική έκδοση.
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